
車両投入計画（塗装及びアセンブル）  

– 従来はラインに沿って部品を配置する計画 
– 同一色塗装の連続制約  
– 二次的目的として色の変更を最小限にしたい 

 
 

 
大規模な最適化問題  

– 1300台の投入順を決める → 400 000 バイナリ意志決定変数が必要 
– MIP or CP ソルバーでは数時間の実行でも実行可能解さえ見つか

らない 
– LocalSolver  は数秒で実用的な精度を持つ解を Renault に提供 

事例３（Car sequencing in Renault’s plants） 
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 事例３ 
      （LSP Model of Car sequencing in Renault） 

 
意志決定変数の定義（bool変数） 
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 事例３ 
      （LSP Model of Car sequencing in Renault） 

 

意志決定変数は増やさず 

追加目的関数：色切替回数を最小化 

 
追加制約：同じ色の塗装は１０台まで 
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